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Jegliche für diese Software bereitgestellte Anleitungen sind digitale Nachbildungen der gedruckten Original- 
Spielanleitungen. Bitte beachte, dass manche der Inhalte für heutige Nutzer womöglich befremdlich 
anmuten können. 

Außerdem werden eventuell Funktionen genannt, die in dieser Version des Spiels nicht genutzt werden 
können. Möglicherweise sind heute nicht mehr aktuelle Verbraucherinformationen, 
wie z. B. Garantiehinweise und Service-Hotlines, enthalten. 


Informationen zu Produkten findest du auf der Nintendo-Website unter: 
www.nintendo.com 
Technische Hilfe und Problemlösungen findest du in der Bedienungsanleitung deiner Wii U- 
Konsole oder unter: 
support.nintendo.com 


Um weitere Informationen zu den Alterseinstufungen für diese sowie andere Software zu 
erhalten, 
besuche bitte die Website der für deine Region zuständigen Stelle für Alterseinstufungen. 
PEGI (Europa): www.pegi.info 
USK (Deutschland): www.usk.de 
Classification Operations Branch (Australien): www.classification.gov.au 
OFLC (Neuseeland): www.classificationoffice.govt.nz 
Russland: minsvyaz.ru/ru/doc/index.php?id 4=883 


DIESES QUALITÄTSSIEGEL IST DIE GARANTIE DAFÜR, DASS SIE NINTENDO- Original 
QUALITÄT GEKAUFT HABEN. ACHTEN SIE DESHALB IMMER AUF DIESES | \ 
SIEGEL, WENN SIE SPIELE ODER ZUBEHÖR KAUFEN, DAMIT SIE SICHER | | 


SIND, DASS ALLES EINWANDFREI ZU IHREM NINTENDO-SYSTEM PASST. Seal of 
Quality 


WARNUNG: Bitte lesen Sie vor Inbetriebnahme des Nintendo” Hardware-Systems, der Disc oder des 
Zubehörs unbedingt die Gesundheits- und Sicherheitshinweise durch, die diesem Produkt beiliegen. 
Diese Anleitung enthält wichtige Sicherheitshinweise. 


; 4 


Kompatibel mit DIESES SPIEL UNTERSTÜTZT Kompatibel mit 
SOWOHL DEN 50HZ (576i}- ALS 
= AUCH DEN 60HZ (480i)-MODUS. 


WICHTIGER RECHTSHINWEIS 

DIESES NINTENDO-SPIEL IST NICHT FÜR DEN GEBRAUCH MIT ILLEGALEM ZUBEHÖR VORGESEHEN. 
DURCH DEN GEBRAUCH SOLCHEN ZUBEHÖRS ERLISCHT DIE NINTENDO-PRODUKTGARANTIE. 
DAS KOPIEREN JEGLICHER NINTENDO-SPIELE IST ILLEGAL UND DURCH NATIONALE UND INTER- 
NATIONALE GESETZE ZUM SCHUTZE GEISTIGEN EIGENTUMS STRENGSTENS VERBOTEN. 


LICENSED BY 


NINTENDO, Wii AND THE SEAL OF QUALITY ICON ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. 


60Hz (480i)-Modus Kompatibel mit 
Vielen ist der Unterschied zwischen dem 50Hz- und dem 60Hz-Modus 

nicht bekannt. Da die meisten neueren Fernsehgeräte den 60Hz-Modus ER 
unterstützen, lohnt es sich, herauszufinden, ob Ihr Fernseher kompatibel 

ist. Vereinfacht gesagt bezieht sich der Begriff Hz (Hertz) auf die Anzahl 

der Bilder, die pro Sekunde auf dem Bildschirm dargestellt werden. 

50Hz stellt 25 Bilder pro Sekunde dar, wohingegen 60Hz annähernd 30 Bilder pro 
Sekunde darstellt. Dies klingt nicht nach einem gravierenden Unterschied, 
allerdings ist die Qualitätsverbesserung auf dem Bildschirm eindeutig zu sehen. Die 
60Hz (480i)-Darstellung bietet Spielern eine qualitativ hochwertigere Bilddarstellung. 
Besondere Merkmale sind die sanftere Bildwiedergabe mit reduziertem Flimmern 
und eine optimale Spielgeschwindigkeit, die zu einer großartigen Spielerfahrung 
beitragen. 

Standardmäßig ist der 50Hz (576i)-Modus ausgewählt. Um den 60Hz (480i)-Modus 
zu aktivieren, wählen Sie diesen Modus bitte in den Wiif'-Svstemeinstellungen unter 
FERNSEHER aus. Manche, in erster Linie ältere, Fernsehgeräte können jedoch 
keine Spiele im 60Hz (480i)-Modus darstellen. Daher kann es bei einem kleinen 
Prozentsatz der Spieler zu Schwierigkeiten bei der Darstellung dieses Spiels auf 
ihren Fernsehgeräten kommen. Um herauszufinden, ob Ihr Fernsehgerät den 60Hz 
(480i)-Modus darstellen kann, schlagen Sie bitte in der zugehörigen Bedienungs- 
anleitung nach oder wenden Sie sich an den zuständigen Hersteller. 

Sollte nach dem Wechsel zum 60Hz (480i)-Modus der Bildschirm schwarz bleiben 
oder ein verzerrtes Bild darstellen, ist es wahrscheinlich, dass Ihr Fernseher den 
60Hz (480i)-Modus nicht unterstützt. Wenn Sie den RESET-Knopf der Wii-Konsole 
betätigen, während Sie unten auf dem Steuerkreuz gedrückt halten, startet das Wii- 
System im 50Hz (576i)-Modus neu. Weitere Informationen zur Einstellung des 
Darstellungsmodus erhalten Sie in der Wii-Bedienungsanleitung - Kanäle und 
Einstellungen. 

Wenn Sie zum Anschluss ein Wii-RGB-Kabel (RVL-013) (separat erhältlich) 
verwenden und das Fernsehgerät über einen RGB-Eingang und eine PAL60- 
Kompatibilität verfügt, oder wenn Sie zum Anschluss ein Wii-Komponenten-Video- 
Kabel (RVL-011) (separat erhältlich) verwenden und das Fernsehgerät über einen 
Komponenten-Eingang verfügt, erfolgt eine wesentlich schärfere Bildwiedergabe. 


EDTV/HDTV (480p)-Modus - Progressive Scan Kompatibel mit 
Die EDTV/HDTV (480p)-Darstellung erfolgt progressiv und bietet Spielern 
die qualitativ hochwertigste Bilddarstellung. Besondere Merkmale sind 
die gestochen scharfe Bildwiedergabe und eine optimale Spielge- 
schwindigkeit mit stark reduziertem Flimmern, die zu einer großartigen 
Spielerfahrung beitragen. 

Abhängig von der Kombination des verwendeten Kabels und des Fernsehgerätes 
kann es jedoch sein, dass dieser Modus nicht dargestellt werden kann. Schlagen Sie 
bitte in der zugehörigen Bedienungsanleitung nach oder wenden Sie sich an den 
Hersteller, um zu erfahren, ob Ihr Fernsehgerät über die erforderliche Progressive 
Scan-Technik verfügt. Stellen Sie außerdem sicher, das Wii-Komponenten-Video- 
Kabel (RVL-011) (separat erhältlich) zu verwenden und Progressive Scan am 
Fernsehgerät zu aktivieren, wenn Sie diesen Modus auswählen. 

Standardmäßig ist der 50Hz (576i)-Modus ausgewählt. Um den EDTV/HDTV 
(480p)-Modus zu aktivieren, wählen Sie diesen Modus bitte in den Wii'“-System- 
einstellungen unter FERNSEHER aus. Weitere Informationen zur Einstellung des 
Darstellungsmodus erhalten Sie in der Wii-Bedienungsanleitung — Kanäle und 
Einstellungen. 
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1. Führe die RESIDENT EVIL” 4 Wi = F Dise in den Bise-Schacht der 
Wii- Konsole ein. i 


| 2. Daraufhin sehaltet ie Wii W sich a 
i mn eine Nachpicht angezei 


tisch ein und auf dem 
BIN Nachricht und drücke 
dann den AAnopf. i | å 


Die NachPicht wird auch dann angezeigt wenn tie Wii- Konsole vor dem 
Einführeg der Game Disc eingeschaltet på, | | 


3. Zeige auf DISC-KANAL im Wil-Menii und drücke dann den A- Knopf. 
„ Der Startbildschiem des ufan angezeigt. 


J. Zeige auf START und drücke Ven A-Knopt. Der Bildschirm für die 
Wii-Fernbedienungsschlaufe Wird angezeigt. 


. Drücke den A-Knopf, wenn du mit dem Spielen beginnen möchtest, 
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HINES: Solte sich der Control Stick heim Einschalten bzw, beim Ansehliefen an die 
VWii-Fernbedienung nicht in de neutralen Position befinden, so wird lese falsche: 
Position als neutrale Position übernommen. Dies führt zu einen Flinn der 
Steuerung, Lassen Sie den Control Stick in die zentrale Position zurückkehren und 
ficken Sie auf den Wi-Fernbedienung pleie hoe fü drei Sekunden die A-, B-, PIUS- 
und Minus Monte um tie neutrale Position wiederherzustellen, 
„ a 
tie 


e heim Einschalten der WiTM-Konsole 

e heim Anschließen des Nunchuks an die Wi-Ferobedienum: 

e heim Starten von Kanälen im Wil-Menii 

e heim Beenden von Wil-Software bzw. Verlassen von Kanälen 
und Zurückkehren zum Wil-Menii 


VERWENDEN DER WI-FERNBEDIENUNG 


Führen Sie die Schnur der Handglenksschaufe der Wi- Fernbedienung 
dureh den Raken, Stecken Sje den Manet Seche in dem — 
Ereiteungsanschlss an de dntenseite der A fenden Führen 
Si Inre Hand dureh die andelene der Wifernetenung un 
nehmen Sie i If engen sieten in ie Hand, Justieren Sie en 
Stopper, so dass i Schafe sieh nicht vom Handgelenk låsen Kann, Gehen 
Sje Act, den Stopper nicht übermäßig festen. Es et, wenn die 
Schafe nicht veruchen ka, 


"VORSICHT: Halten Sie die Wii-Fernbedienung und das Nunchuk stets sicher in der Mand. Bitte verwenden Sie stets die Wii- 
Fernbedienungshúlle (AVL-022) der 


cle der Wi um 2 vertintem, dass men ie Wi- 9 Å 
Feberen beim A re anstehen 
e ure, De IN 1 1 122 3 
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1 WARNUNG: Nicht geeignet fir 2 unter 36 E Die Hantgelenks-schlaufe der Wil-Fernbedienung und das Nahe! — 4 
des Nunchuks können sich um den Hals sehnüren 
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MIT steht Leon vor 1 me 
Herausforderung ... 
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Mitarbeiter der US-Regierung. Er wurde 

nach Europa ehtsandt, um Ashley, die lande auf uen Heimpe 

entführte Tochter des Präsidenten, w € 7 setts von iner mysteriösen Gruppe entführt. 
retten. Leon gehört zu den wenigen E ! sie in ei f in Europa gesichtet, d 
dherlebenden der Zerstörung von- - seither fehlt jede 
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va LADEN: Laden gespeicherten 58 und Fortsetzen eines agefangenen Spils. mm ©, deine Gesundheit darunter, Wenn di ep erreicht, ist das 


du die zuletzt gespeicherte DÁtei (Seite 17) auswählst, kannst du das Spel dort wieder de vore q f 


aufnehmen, wo du aufgehört Nast Das Spiel ist auch vorbei, wenn du den Auftrag nicht vill. — 


1 Ändern verschiedener Spieleinstellungen (Seite 21). mn 
Y EXTRAS: Ansehen des Bonusmaterials und Zugriff auf die neuen Schwierigkeits- E 
(| | einstellungen und Extramodi, die du im Verlauf des Spiels freigeschaltet hast (Seite 25). WIR | st 
| ' Selbst wenn das Spiel vorbei  } r ` 
0 | ist, hast du die Möglichkeit, s l. Who 
Í Spiel fortzuführen. Wähle dazu ! 
Vor dem ebsten Spielstart hast du die Auswahl zwischen den Schwierigkeitsgraden NORMAL ! auf dem Fortsetzungsbildschirm 
und LEICHT. JA aus. E 


Nach des Spiels steht dir auch der Schwierigkeitsgran PROFI zur Verfügung. 


1. LEICHT: Fü Anfänger. Ein weniger anspruchsvoller Spielmodus mit Zelvorriehtung für 
große Entfernungen. == 


T. NORMAL: Standardmodus für erfahrenere Spieler mit Zielvorrichtung für den Nahbereich. = 
7. PROF: Äußepst anspruchsvoller Modus. Nur für erfahrene Spieler. == en SS 
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Bildschirm richest, wird ej e 


Zielvorrichtung aent \ f 
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Drücke den Z-Knopf + den Control Stick 
æ, um eine Kehrtwende durchzuführen. 
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> v — 
= Schwinge die Wi-Fernbedienung bei gedrücktem 
B-linopf. 
| Du kannst auch das Steuerkreuz bei gedrücktem 
| B-Knopf verwenden. 
— Die Nachladezeit hängt von der Waffe ab. 
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angezeigt wird, Kannst du durch 
| Drücken des A- Kohls verschiedene 


TE e Aktionen ausführen, 
m e À 
V NE Ø Ziele auf den Kopf des Gegners und 
(an riche ab. 
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drückst, führst du eine Spezialaktion aus! 
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Wenn du näher herangehst und den A-Knopf I VN 
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and 1 kombinieren. = See, Ei 


Å x r | or an eine rele Stelle. _ = ve 
- xi Pi Å mr á 
RE LE S= å à tig des Tg a oder den A-Knopt. 
1 Kombiniere d num Objekte kannst du Plat AS Ü; Den ap in as ausgewählte Objekt z zu drehen. 
deine Vatten optimieren. dbu ka nur Objekte aufnehmen, wenn in deinem Aktenkoffer genug freier Platz ist. 
` Beispiel - Kräuter kombinieren: heir dø und deinen Platz so, dass du stets die für die kommenden 


Drücke den lol, um das Kraut use, in dem koni werden sl. - daden ags a A AL) 


Nimm das Kraut und lege es auf das Kraut, mit dem du es kombinieren möchtest. 


Wenn du ein Objekt aufnimmst 
und nicht genug Platz hast, um 
es zu tragen, wird es in die 
vorläufige Position verschoben. 
= Ordne deine Objekte um, um 


ARE BEN a 
| = schaffen. Objekte, 

Markiere ein Objekt, das du ausristen oder verwenden möchtest, ut drücke Een vorläufigen Position verbleiben, 

-A-Knopf, um Befehle anzuzeigen. — 3 werden entfernt. ` 


„Wähle AUSRÜSTEN oder VERWENDEN. — NA 
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Wähle im Hauptmenü OPTIONEN aus oder drücke während des Spiels den Minus- 
Knopf, um das Pause-/Optionsmenii aufzurufen. Auf diesem Bildschirm können Á 
unterschiedliche Spieleinstellungen angepasst werden. i 


< SPIEL LADEN: Das Spiel an dem Punkt fortsetzen, an dem du es zuletzt 
‘gespeichert hast. (Nur während des Spiels möglich.) 
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MA 


Wähle KARTE auf dem Statusbilischirm oder 
Spiels den 1-Knopf für schnellen Zugriff auf 


NEVER VERSUCH AB EINEN SPEICHERPUNKT: Spiel am letzten Speicherpunkt wieder 
aufnehmen. (Nur während des Spiels möglich.) 
AUDID-SETUP: Je nach Audio-Setup deines Systems STEREO, MONO oder DOLBY? | 


| KARTENNAME 


| 


PRO LOGIC? I auswählen, 


HINWEIS: Lies auf jeden Fall heim Ändern von Einstellungen die Hinweise auf dem 
Bildschirm. t 
| i 


FÜR DOLBY? PRO LOGIC” II-DECODIERUNG: 


EEE il Dieses Spiel wird in Dolby® Pro Logic I präsentiert. Schließe deine 

III ine ud Wii“-Nonsole an ein Hi-Fi-System mit Dolby Pro Logic-, Dolby Pro Logic Il- oder 

ELLER STA RE | — Dolby pro Logic In-Decoder an, um echten Surround Sound zu genießen. Unter 

AKTUELLER S : Umständen musst du zudem im Audiooptionsmenii des Spel Dlhy Pro Logic I" 
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Wähle fas-gesuchte Objekt aus, 
nå es wird mit seinem Standort 
„auf der Karte angezeigt, 
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: 1 gemstone has been set in the side. 


Í Markiere das Objekt oder den Schatz und drücke den 
A-Knopf, um die Befehlsliste anzuzeigen, 


Mahle deinen Befehl aus und drücke den A-Knopf, 
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Sprich mit dem Waffenhåndler, um Objekte zu 
kaufen und verkaufen. Hier kannst du: 


7. MAJFEN: Kauf von Waffen und Teilen. 


1 TUNEN: Feuerkraft, Feuergeschwindigkeit, 
Kapazität und Ladegeschwindigkeit deiner 
aktuellen Waffe erhöhen. 


aer Kaufen und Verkaufen von 
Schmuck und anderen Schätzen, um Geld 
zu verdienen. 
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Thea Du 78 als à und sammelst 
fin Parasiten ein, um von der trostsen 
Insel I entkommen. XX 
7 THE MERCENARIES: Erledige in der år zur 
= „Verfügung stehenden Zeit so viele Ganados 
jich, Wenn du dich gut schlägst, 
e neue Spielfigur freigeschaltet. 
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